
とっても短く要約すると

こんにちは！慶應大学3年生のたかはしです！
「歴史を楽しく学べるカードゲーム「ハイスト」を4000人のこどもたちに届けたい！」
というクラウドファンディングの一環で、全国のこども食堂にハイストを寄贈させていただきたいと思っ

ております！

ハイストはこのようなゲームです！

寄贈の背景

「歴史を単なる暗記で終わらせるのではなく、自分から興味を持って学んでほしい。」

「ゲームをきっかけに歴史のお勉強に興味を持ってほしい」

「一大学生として今を生きる子どもたちと教育界に貢献したい。」

このような想いから開発に至ったのが歴史カードゲーム「Hi!story(ハイストリー)」です。

「歴史を楽しく学べるカードゲーム「ハイスト」を4000人のこどもたちに届けたい！」

このようなクラウドファンディングを4/26〜5/26に実施してハイストの届け先として全国のこども食堂
を検討しています。

こども食堂にハイストを寄贈することで

・教育格差が問題になっている現状で、こどもたちが手軽に遊びながら歴史を楽しく学べる環境をさ

らに整えられる。

https://for-good.net/project/1000443?from=topView
https://youtu.be/X3SnDEUe1mM?feature=shared
https://for-good.net/project/1000443?from=topView


・世代と性別を越えた人と人を繋ぎ合わせ、にぎわいを創れる。

と確信しています。

もしよろしければ私たちの寄贈を受け入れてくださると幸いです！

寄贈するモノ

・商品名：歴史カードゲーム Hi!story (ハイストリー)　日本の歴史東西決戦
・対象年齢：8歳〜
・プレイ時間：15〜20分
・対戦人数：2人
・紹介動画：歴史カードゲーム「Hi!story(ハイストリー)」公式PV

https://youtu.be/X3SnDEUe1mM?feature=shared


メンバー紹介と想い



浜田瑞基

東京大学工学部電子情報工学科3年
渋谷教育学園渋谷高等学校ではバレーボール部に所属しながら数学研究会部長、文芸部を兼

ね、文・理・武の3方面で活躍
同校卒業後、東京大学文科二類に入学。（2021.4）工学部電子情報工学科に進学し、文系だけで
なく理系・情報系の学問・技術も学ぶ。

Business Contest KING実行委員会に所属し、営業・渉外の技術とファシリテーション・プレゼン
テーションの技術を学ぶ（2021.5〜2022.9）
東大エンジニアリング研究会の創立に関わり、2022年4月からは代表を務め、団体全体の運営と
プログラミング技術の指導を行う（2021.11〜）
行政様からお仕事をいただいたことをきっかけに、同メンバー達と株式会社Highstoを共同設立。（
2021.11~）

渡辺拓磨

東京都立多摩科学技術高校卒業。高校時代は、「脳波を用いたロボットハンド制御」について研

究。

シンガポールにて研究発表等を行う。

高校卒業後、法政大学経済学部国際経済学科に入学（現在休学中）。



Business Contest KING実行委員会に所属し、イベント運営とデザインを学ぶ（2021.5〜2022.9
）。

Hi!storyの構想（ビジョン）、及びゲームを考案。行政様からお仕事をいただいたことをきっかけに、
同メンバー達と株式会社Highstoを共同設立。（2021.11~）

塩山意織

東京大学経済学部経営学科3年
愛知県立岡崎高等学校卒業後、東京大学文科二類に入学。経済学部経営学科に進学（現在休

学中）

Business Contest KING実行委員会に所属し、イベント運営とデザインを学ぶ（2021.5〜2022.9）
行政様からお仕事をいただいたことをきっかけに、同メンバー達と株式会社Highstoを共同設立。（
2021.11~）

高橋駿

慶應大学法学部政治学科3年
私立城北中高では弓道部に所属し、主将として全国大会に部を導く

同高校卒業後、慶應大学法学部政治学科に進学（2021.4）
Business Contest KING実行委員会に所属し、イベント運営を学ぶ（2021.5〜2022.9）
行政様からお仕事をいただいたことをきっかけに、同メンバー達と株式会社Highstoを共同設立。（
2021.11~）

※写真左から順の紹介になります。


